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DIREKTOR ORSON 
KRENNIC
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• 1  Direktor-Orson-Krennic-
Miniatur mit Basis

• 1 Befehlsmarker

• 4 Wundenmarker

• 3 Niederhalten-Marker

• 1 Zielmarker

• 1 Ausweichmarker

• 1 Bereitscha� smarker

• 1 Panikmarker

• 3 Kommandokarten

» Drohende Vernichtung

» Mobilisiert 
die Garnison

» Unerschöp� icher 
Ehrgeiz

• 1  Einheitenkarte 
Direktor Orson Krennic

• 3 Aufwertungskarten

» 1 Au� lärungsbericht

» 1  Ruhmreicher 
Anführer

» 1 Strikte Befehle

I N H A L T

Die Miniatur wird in folgenden 
Schritten zusammengebaut:

1. Einzelteile sortieren (wie in der 
Abbildung gezeigt).

2. Miniatur zusammenkleben.

3. Klebsto�  trocknen lassen.



C R E D I T S

N E U E  R E G E L N

Gefolge: Einheitenname – Wer bei der Armee-
zusammenstellung eine Einheit mit dem Schlüsselwort 
Gefolge in seine Armee aufnimmt, darf den Rang 
(nicht aber die Punktekosten) einer Einheit, deren 
Name hinter dem Schlüsselwort Gefolge steht, 
ignorieren. Das bedeutet, dass der Rang der Einheit 
nicht auf das Maximum für das Zusammenstellen 
einer Standardarmee angerechnet wird. Dies kann 
dazu führen, dass eine Armee mehr Einheiten eines 
bestimmten Ranges enthält, als normalerweise erlaubt 
wären; das Schlüsselwort Gefolge sorgt dafür, dass 
eine solche Armee trotzdem die Voraussetzungen für 
das Zusammenstellen einer Standardarmee erfüllt. 

Der folgende Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit dieser Erweiterung neu hinzukommen. 
Die vollständigen Spielregeln für Antreiben, Auskundscha� en X, Beschützer X, Gefolge, Ra�  nesse und Scharf-
schütze X be� nden sich im Referenzhandbuch, kostenlos erhältlich unter: 

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION
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In jeder Kommandophase, während des Schrittes 
„Befehle erteilen“, darf eine Einheit mit dem 
Schlüsselwort Gefolge einer befreundeten 
Einheit in Reichweite 1–2, deren Name hinter ihrem 
Schlüsselwort Gefolge steht, einen Befehl erteilen.

Scharfschütze 1 – Solange du einen Fernkampf-
angri�  durchführst, verringere die Deckung des 
Verteidigers um 1.

KEIN VOLLSTÄNDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN 
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENÖTIGT. 
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